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«От того, как ребенку будет открыта 

звуковая действительность языка, 

строение звуковой формы слова, 

зависит не только усвоение грамоты, 

но и все последующее усвоение языка -

грамматики и связанной с ней 

орфографии»

Д. Б. Эльконин



Цель: Использование игровых

технологий в обучении грамоте детей

старшего дошкольного возраста.



Задачи:

1. Создавать условия для познавательных

интересов и самостоятельности у детей.

2. Способствовать развитию психических

процессов (речи, мышления, памяти,

внимания, воображения, восприятия и т. д.).

3. Создавать условия для позитивной

социализации, личностного развития детей.



Обучение грамоте

Детям очень сложно усвоить абстрактные, не

встречающиеся в его практическом мире, понятия.



Обучение грамоте через игру



Проблема подготовке грамоте -
актуальна



Сложность усвоения понятий

СЛОГ



Эффективный метод –

игровые технологии



Путешествие в страну Звуков, 

в страну Азбуку



Я - Дошкольник



Помощники к обучению грамоте:

• Использование игровых и литературных персонажей;

• Создание игровой ситуации;

• Использование наглядного материала;

• Использование игровых ситуаций и стихотворных

текстов;

• Использование дидактических игр и игровых

упражнений.



Использование игровых и 

литературных персонажей



Создание игровой ситуации



Использование наглядного 

материала



Использование игровых ситуаций 

и стихотворных текстов



Использование дидактических игр               

и игровых упражнений



Игры нахождение звуков в словах:



Игры характеристика звука:



Игры по обучению чтению:



Система – работает!



Игра для ребенка что это?

Игра для ребенка - это возможность самовыражения,

самопроверки, самоопределения.

Игровая ситуация способствует сенсорному

и умственному развитию, помогают закрепить

и обогащать приобретенные знания, на базе которых

развиваются речевые возможности.



Направления игровых технологий

1. Формирование фонематического анализа и синтеза

слов, слогового анализа;

2. Ознакомление детей с буквами и формирование

первоначальных навыков чтения;

3.Ознакомление со словесным составом предложения.

Анализ предложений.



Грамотная, четкая, чистая, 

ритмичная и правильная речь —

это дар



Спасибо за внимание!


